Tworzenie animacji w programie GIMP

Animacja musi skltadaé z kilku klatek.

Sposob utworzenia jednej klatki animacii
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2. Zaznacz element, ktéry chcesz animowac.
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4. Ustaw srodek obrotu
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5. Obroc reke
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6. Zatwierdz obrot
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7. Przeksztatcenie pojawito sie na liscie warstw, dodaj je do nowej warstwy.
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8. Potacz przeksztatcenie z warstwa lezgcg nizej
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9. Usun kanat alfa
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W sposéb opisany w punktach 1 — 9 dodaj jeszcze kilka klatek animacji.
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Kumulacja warstw (sktadanie) v 10kl./s v 100,0%




