
Tworzenie animacji w programie GIMP 

 

Animacja musi składać  z kilku klatek. 

Sposób utworzenia jednej klatki animacji 

1. Powiel warstwę 

 
 



 
 



 
 

 
 

 

 

 



2. Zaznacz element, który chcesz animować. 

 
 



 
 

 

 

 

 



3. Wybierz narzędzie Obrót 

 
 

 

 

 

 



4. Ustaw środek obrotu 

 
 

 

 

 

 



5. Obróć rękę 

 
 

 

 

 

 



6. Zatwierdź obrót 

 
 

 

 

 

 



7. Przekształcenie pojawiło się na liście warstw, dodaj je do nowej warstwy. 

 
 



 
 

 

 

 

 

 



8. Połącz przekształcenie z warstwą leżącą niżej 

 
 

 

 

 

 



9. Usuń kanał alfa 

 
 

W sposób opisany w punktach 1 – 9 dodaj jeszcze kilka klatek animacji. 

 

Sprawdź efekt pracy 



 
 



 
 



 
 



 
 

 
 
 


