Programowanie w jezyku Logo. Stosowanie zmiennych i wykonywanie obliczen.
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£# Logomocja-Imagine Demo

Uruchom program
Wykonaj ¢wiczenie 3 ze strony 141, wykorzystujgc polecenia ps.
Wykonaj ¢wiczenie 4 (punkty 1 i 2) ze strony 141 wykorzystujgc polecenia przyp i ps.

Mozesz wykorzystac ponizszg wskazowke:
Witamy w Logomocji, polskiej edyciji Imagine
? przyp™a 28

? przyp”b 5@

? ps ta+:b

ia

T ps tax:h

10880

? ps ax:za

4aa

? ps :b=:b

2580

Przygotuj wycinek ekranu zawierajgcy polecenia i obliczenia z zadan 3-4.
Zapisz wycinek w odpowiednim folderze pod nazwg: RRMMDD.1 Nazwisko.
Otrzymujesz ocene dopuszczajgca.

£# Logomocja-Imagine Demo

Uruchom program
Wykonaj ¢wiczenie 5 ze strony 142, wykorzystujgc polecenie powtoérz.
Powinien pojawic sie rysunek:

Przygotuj wycinek ekranu zawierajgcy osmiokat z ¢wiczenia 5 na stronie 142.
Zapisz wycinek w odpowiednim folderze pod nazwg: RRMMDD.2_Nazwisko.
Otrzymujesz ocene dostateczng.

=g Legomocja-lmagine Demo

Uruchom program
Wykonaj ¢wiczenie 6 ze strony 143 stosujgc procedure bez parametrow.
Mozesz wykorzysta¢ ponizszg wskazowke:

Witamy w Logomocji, polskiej edycji Imagine
? oto OSHIOKAT

> powtdrz 8 [np 58 1w 45]

> juz

? powtdrz 12 [0SHIDKAT 1w 30]




17. Powinien pojawic sie rysunek:

18. Przygotuj wycinek ekranu zawierajgcy rysunek z ¢wiczenia 6 na stronie 143.
19. Zapisz wycinek w odpowiednim folderze pod nazwg: RRMMDD.3 Nazwisko.
20. Otrzymujesz ocene dobra.

Hi g Legomecja-Imagine Demo

21. Uruchom program
22. Wykonaj ¢wiczenie 7 ze strony 143 stosujgc procedure bez parametrow.
23. Mozesz wykorzystac ponizszg wskazowke:

Witamy w Logomocji, polskiej edycji Imagine
? oto OSHIDKAT

powtdrz 8 [np 58 1w 45]

juz

powtdrz 12 [0SHIOKAT np 58 1w 38]
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24. Powinien pojawic sie rysunek:

25. Przygotuj wycinek ekranu zawierajgcy rysunek z ¢wiczenia 7 na stronie 143.
26. Zapisz wycinek w odpowiednim folderze pod nazwg: RRMMDD.4 _Nazwisko.
27. Otrzymujesz ocene bardzo dobra.
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Rysowanie figur z zastosowaniem procedury z parametrami.

< Logoemocja-Imagine Demo

Uruchom program
Wykonaj rysunek zblizony do ponizszego:

Zaczynasz od zdefiniowania szesciokata
Witamy w Logomocji, polskiej edycji Imagine
oto SZESCIDKAT :H
powtdrz 6 [np :N 1w 6@]
juz
SZESCIDKAT 28
SZESCIDKAT 48
SZESCIDKAT 88
ukp “‘czerwony
SZESCIDKAT 60
ugp &

SZESCIDKAT 1880
ukp "niebieski
SZESCIDKAT 128
ukp "zielony
SZESCIDKAT 14A
1w 120
SZESCIDKAT 40
SZESCIDKAT 80
ukp "niebieski

Dalsza czes¢ zalezy od Twojej inwencji

Przygotuj wycinek ekranu zawierajgcy rysunek.

Zapisz wycinek w odpowiednim folderze pod nazwg: RRMMDD.5 Nazwisko.
Otrzymujesz ocene celujaca.
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