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Wprowadzenie do programowania w języku Python. Zajęcia 2. 
 

Obliczanie reszty z dzielenia liczby a przez liczbę b. 
1. Uruchom  

 
 
2. Pojawi się okno powłoki Pythona, 

 
3. wybierz w nim opcję File/New File 

 
 
4. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 

5. Zapisz program w pliku, w odpowiednim folderze, pod nazwą 
RRMMDD.1_Nazwisko, wybierając w oknie edytora kodu źródłowego opcję 
File/Save As 

6. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
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7. Wynik działania programu pojawi się w oknie powłoki. Należy z klawiatury 
wprowadzić liczby, za każdym razem potwierdzając wciskając klawisz Enter.    

 
8. Otrzymujesz ocenę dopuszczającą. 

 
 
 
Wskazywanie maksymalnej liczby spośród podanych liczb 
9. Uruchom  

 
 
10. Pojawi się okno powłoki Pythona, 
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11. wybierz w nim opcję File/New File 

 
12. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 
 
13. Zapisz program w pliku pod nazwą RRMMDD.2_Nazwisko, wybierając w oknie 

edytora kodu źródłowego opcję File/Save As 
14. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
15. Wynik działania programu pojawia się w oknie powłoki. Należy z klawiatury 

wprowadzić liczby, za każdym razem potwierdzając wciskając klawisz Enter.    

 
16. Otrzymujesz ocenę dostateczną. 
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Instrukcja warunkowa 
17. Uruchom  

 
 
18. Pojawi się okno powłoki Pythona, 

 
 
19. wybierz w nim opcję File/New File 

 
20. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 
 
21. Zapisz program w pliku pod nazwą RRMMDD.3_Nazwisko, wybierając w oknie 

edytora kodu źródłowego opcję File/Save As 
22. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
23. Wynik działania programu pojawia się w oknie powłoki. Należy z klawiatury 

wprowadzić liczby, za każdym razem potwierdzając wciskając klawisz Enter.   
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24. Otrzymujesz ocenę dobrą. 
 

Suma 5 liczb 
25. Uruchom  

 
 
26. Pojawi się okno powłoki Pythona, 

 
 
27. wybierz w nim opcję File/New File 
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28. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 
 

 
29. Zapisz program w pliku pod nazwą RRMMDD.4_Nazwisko, wybierając w oknie 

edytora kodu źródłowego opcję File/Save As 
30. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
31. Wynik działania programu pojawia się w oknie powłoki. 

  
 
 

32. Otrzymujesz ocenę bardzo dobrą. 
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Generowanie zestawu liczb 
33. Uruchom  

 
 
34. Pojawi się okno powłoki Pythona, 

 
 
35. wybierz w nim opcję File/New File 

 
36. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 

 
 

 
37. Zapisz program w pliku pod nazwą RRMMDD.5_Nazwisko, wybierając w oknie 

edytora kodu źródłowego opcję File/Save As 
38. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
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39. Wynik działania programu pojawia się w oknie powłoki.  

 
   
 
 

Dodawanie liczb z zakresu  
40. Uruchom  

 
 
41. Pojawi się okno powłoki Pythona, 
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42. wybierz w nim opcję File/New File 

 
43. otworzyło się okno edytora, w którym piszemy program 

 
 
 

44. Zapisz program w pliku pod nazwą RRMMDD.6_Nazwisko, wybierając w oknie 
edytora kodu źródłowego opcję File/Save As 

45. Uruchom program, wybierając w oknie edytora opcje Run/Run Module 
46. Wynik działania programu pojawia się w oknie powłoki. 

 

 
 

47. Otrzymujesz ocenę  celującą 
 


