Programowanie w jezyku Scratch — czes¢ 2.

Zadanie na ocene dobrg

Stosowanie procedur bez parametréw.
1. Otworz program Scratch.
2. Utworz blok.
a. Wybierz grupe moje bloki

EI Scratch Desktop
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b. Utworz blok
Scratch Desktop
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@  Moje bloki
Ruch

. Utworz blok
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c. Nadaj mu nazwe Szesciokat

Utwdrz blok

W

Dodaj dane Dodaj dane Dodaj etykiete
wejsciowe wejsciowe
liczba lub tekst Boolean

[ Wykonaj bez odswiezania ekranu

3. Utworz skrypty

SEesciokat




4. Zapisz plik pod nazwg RRMMDD.1 Nazwisko



Zadanie na ocene bardzo dobra

Stosowanie procedur z parametrami.
1. Otwérz program Scratch.
2. Utworz blok.

a. Wybierz grupe moje bloki
Scratch Desktop
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b. Utworz blok
Scratch Desktop
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c. Dodaj dane wejsciowe
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Utworz blok
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3. Stworz skrypty

nﬂﬁét‘n@lf liczha bokéw  stopni

wyczysc wszystko

usiaw liczba bokow =

rz ot Podaj liczbe bokow Jw= ¥

usiaw liczba bokow -

Wielokat lczba bokow

4. Zapisz plik pod nazwg RRMMDD.2_ Nazwisko
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